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Le projet de Pédago-BOX vise à rationaliser la conception de ressources pédagogiques au 
sein de l’UPEC. Ce projet répond à l’un des axes stratégiques identifiés dans le document 

« Schéma directeur TICE » (validation Juillet 2014). 

La problématique interroge la conception de ressources pédagogiques en quantité et en 
qualité en prenant en compte le niveau de compétences techniques des enseignants qui 
souhaitent produire, leur disponibilité, leur souhait de travailler de façon autonome ou pas, 
la complexité de la ressource qui doit être produite. 

Pédago-BOX est une réponse précise et concrète à la mise en place des axes stratégiques de 
l’UPEC et de la future université en matière de rationalisation et de production de ressources. 

 
 
Pédago-BOX, une offre de services tournée vers les 
enseignants 

 

Que cela soit pour les 60 jours, la formation tout au long de la vie, ou les projets à 
l’international la demande de conception de ressources est forte dans toutes les 
composantes. 

Le concept de Pédago-BOX offre une solution pédagogique harmonisée et souple pour 
produire en quantité et en qualité, les ressources dont l’UPEC a besoin. 

En fonction de ses besoins et de sa disponibilité, l’enseignant sera accompagné de l’analyse 
à la conception et de la conception à l’intégration de la ressource dans son dispositif de 
formation. Il pourra aussi s’il le souhaite, travailler en autonomie en disposant de solutions 
simples et d’une formation adaptée. 
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Offre de 
services liée 
(les services 
se cumulent 
de niveau 
en niveau) 

-Un formulaire 
en ligne 
permettant par 
une série 
questions 
d’orienter 
l’enseignant sur 
le choix d’un 
patron 
pédagogique de 
conception 
-Des 
didacticiels pour 
intégrer le 
multimédia au 
mieux 
-Conseils de 
conception 
niveau 1 

-Formation à 
la 
méthodologie 
rapid- 
learning afin 
de devenir 
autonome 
-Entretien 
avec 
l’enseignant 
pour choisir 
un patron 
pédagogique 
de 
conception 
-Conseils de 
conception 
niveau 2 

-Formation à la 
méthodologie de 
conception de 
module e- 
learning 
-Prestations 
multimédia : 
animations, 
illustrations de 
concepts 
-Prestations 
audiovisuelles : 
séquence 
d’illustration, 
utilisation de 
StudInnov 
-Gestion de 
projet 
-Conseils et 
scénarisation 
pédagogique 
niveau 3 

-Formation à une 
méthodologie agile de 
conception de projet 
pédagogique 
-Veille pédagogique et 
« état de l’art » sur la 
problématique 
pédagogique présentée 
-Prestations 
multimédia 
complexes : 
personnages 3D, 
serious game 
-Prestations 
audiovisuelles 
complexes : casting 
d’acteurs, scénarisation 
audiovisuelle poussée 
-Conseils et 
scénarisation 
pédagogique niveau 4 

 
 
 
 
 

Livrables 

-Un patron 
correspondant à 
la 
problématique 
pédagogique de 
l’enseignant 
-Un PDF mis en 
forme 
graphiquement 
et respectant les 
grandes lignes 
de l’ingénierie 
pédagogique 

- Un 
prototype 
permettant 
de valider 
l’ingénierie 
pédagogique 
à mi- 
parcours 
-Un module 
rapid- 
learning 

- Un storyboard 
et un synopsis 
permettant de 
valider plus en 
détail l’ingénierie 
pédagogique 
-Un module e- 
learning 

-Une solution 
innovante ancrée 
beaucoup plus 
fortement dans une 
pédagogie de type 
« active » 

Disponibilité 
demandée à 
l’enseignant 

Faible Modérée Moyenne Forte 
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La mise en place de ce dispositif nécessite : 

 
 

- La constitution d’un catalogue de « gabarits » ou « patrons » 
- Des séances de formation en continuité des midis pédagogiques (ateliers de pratique) 
- Une équipe renforcée pour répondre à l’ensemble des demandes 
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